Предметно-ориентированные модульные исследовательские работы
(для студентов ПИФК)

Блок информатики
1. Обзор программ (GIF Constraction  Set, GIF Animator, GIF Master) для создания анимированных гифов. Применение программ в учебно-воспитательном процессе.

2. Обзор компьютерных программ по предмету. Примеры применения программ в учебном процессе. 

3. Компьютерные игры в обучении физической культуре.

4. Обзор возможностей программы Microsoft Publisher (подготовка развернутой презентации).

5. Обзор возможностей программ  MS Visio, Concept Draw (подготовка развернутой презентации).

6. Подготовка набора предметных кроссвордов с помощью программы Office Excel.
7. Подготовка серии предметных кодослайдов для графопроектора.

8. Работа с программами обработки цифрового фото. Подготовка предметной галереи.

9. Обзор программы Podcast Maker. Опубликование подкастов в сети Интернет (подготовка развернутой презентации). 

10. Подготовка предметных тестов в программах Office Excel, Конструктор Тестов, Minutest и др.

11. Методические возможности игры Geocaching (подготовить развернутую презентацию).

12. Программы для работы с видео. Windows Movie Maker. Подготовить развернутую презентацию с примерами видеоклипов.
13. Методические возможности программы Adobe Photoshop в обучении и воспитании.
14. Общепедагогические информационные спецификации. Классификация и примеры использования.

15. Функциональные возможности компьютерной программы «Тренировки».

16. Функциональные возможности компьютерной программы «Swim Base».
17. Функциональные возможности компьютерной программы «Просто финиш».
18. Словари и переводчики.
19. Программы для оптического распознавания текста.
20. Программы органайзеры.

21. Домашняя бухгалтерия.

22. Программы для чтения электронных книг.

23. Программа «Древо жизни».

24. Программа Graphity (графический векторный редактор).

25. Программа Inkscape(аналог фотошопа).

26. Графический редактор Paint.Net.
27. Трехмерный редактор Google SketchUp.

28. 3-D моделирование в программе Bender.

29. 3-D моделирование в программе Now3D.

30. Генератор природных ландшафтов Terragen.
31. Программа «Фоторобот».

32. Программы просмотра изображений (Вьюверы).

33. Возможности программы Picasa.
34. Звуковой редактор Audacity.
Предметно-методический блок
(примерные темы презентаций)
1. Предупреждение травматизма во время занятий физической культурой.

2. Средства и методы достижения духовно-нравственного, физического и психического благополучия.

3. Общие требования безопасности при проведении занятий по гимнастике.

4. Общие требования безопасности при проведении занятий по легкой атлетике.

5. Общие требования безопасности при проведении занятий по лыжному спорту.
6. Общие требования безопасности при проведении занятий по плаванию.
7. Общие требования безопасности при проведении занятий по спортивным играм (подвижным).
8. Общие требования безопасности при проведении занятий при проведении спортивных соревнований.
9. История Олимпийских игр и их значение.

10. Общие требования безопасности при проведении занятий в тренажерном зале.
11. Общие требования безопасности при проведении занятий при организации и проведении туристических походов.
12. Эксплуатационно-технические требования к одежде, обуви и спортинвентарю и местам занятий физической культуры и спортом.
13. Профилактические меры, исключающие обморожение.
14. Профилактические меры, исключающие возможность получения теплового удара.
15. Что вы знаете о проведении XXII Олимпийских игр?
16. Здоровый образ жизни.
17. Обработка спортивных данных на компьютере.
18. Основы силовой подготовки девушек (юношей).
19. Лекарство от стресса.
20. Напитки нашего стола.
21. Атлетическая гимнастика.

22. Спорт и суставы.

Тематика клипов в программе Movie Maker
1. О, спорт, ты – мир.

2. Красота и грация (на примере одного из видов спорта).
3. Экскурсия в столицу одной из Олимпиад (зимней или летней).
4. Спортивный инвентарь.

5. Памяти знаменитого спортсмена (по выбору студента).
6. Спортивный экстрим.
7. В здоровом теле – здоровый дух.

8. Спорт и искусство.
9. История одного из видов спорта.

10.  Быстрее. Выше. Сильнее.

11. Эта увлекательная игра (на примере одного из игровых видов спорта).

12. Физическая культура как школьный предмет.

13. Лечебное оздоровление.

14. Этапы физического развития.

15. Быстрота.
16. Ловкость.

17. Гибкость.

18. Сила.

19. Выносливость.

20. Работоспособность.

21. Двигательная деятельность.

22. Спорт как фактор воспитания.

23. Туристический поход (на примере одного из маршрутов по выбору студента).

24. Старт и финиш.

25. Тактика игры (на примере одного из игровых видов спорта).

26. Королева спорта.

27. Физиология спорта.

28. Преодолей себя.

29. Звезда спорта (по выбору студента).

30. Величайшее спортивное достижение (по выбору студента).
